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Kiedy przypomnisz sobie Internet sprzed kilku lub kilkunastu lat, zdasz sobie sprawAD jakAO wielkAO
metamorfozA przeszed. Czy to byllla ewolucja czy ciAOg rewolucji - moZEna siAO spieraA. Jedno
nie ulega wAOtpliwoddci - Internet siAdJ zmieni[, tak jak zmienilddo siA podejdcie i oczekiwania
Internautow.

KiedydO szczytem technologii bylJo wyddwietlenie na stronie statycznego zdjAcia. Dzisiaj nie
wystarczajAd julx® filmy z dWiAOkiem - widz oczekuje interakcji. Internauci przyzwyczaili siAdl, Ze
wiele z tego, co dzieje siAll w sieci ma realny na prawdziwy Owiat. Z drugiej strony coraz atwiej
zatopiAO siAO w wirtualnym Dwiecie, zupednie zapominajAdc o "realu". RozrywkAO, lub jak
twierdzA niektérzy - nalddogiem, ktéry wciAlga ludzi do cyberprzestrzeni sAJ gry online.

W dzisiejszych czasach wdaddciwie niewiele jest gier, ktére moZna by okreIiAOl jako w 100% off-
line. Nawet tak zwana gra pudelllkowa, kupiona w sklepie zazwyczaj pozwala poDJAOczyAO siAO z
innymi graczami przez globalnAO pajAdczynAd. Ba, czasami nawet tego wymaga, a gra w pojedynkAO
wDaciwie nie ma sensu. Jednak poza tradycyjnym rynkiem gier, ktéry niewAOtpliwie ewoluowald w
ostatnich latach, pojawillda siAC] osobna kategoria polZeraczy czasu - gry przez www, czyli witryny
umoL‘z‘IiwiajADce rozgrywkAO przy ulZyciu zwyk[ddej przeglACJdarki www (sIZIDyszaIZIEIem nawet
nawiAOzujAOce do tego, dziwaczne okre[dlenie "gry browserskie"). Ich rozwdj zapoczAOtkowadda
obecna w przeglAOdarkach do dzisiaj Java, prawdziwAO rewolucjAd rozkrAOciO Flash, a dojrzale
projekty czAOsto ulZywajAd technologii AJAX, czyli méwiAOc w uproszczeniu podJAOczenia HTMLa,
styli i javascriptu. Oczywillcie dla prawdziwych graczy technologia nie jest walZna, liczy siAC]
rywalizacja.

W sieci znale[TAOl moZna masAO gier - jedne sAC] mniej udane, inne bardziej, niektére to prawdziwe
hity. Do koOca trudno okredIiAO, co tak naprawdAO powoduje, (e gra odnosi sukces. NiewAOtpliwie
najwiAOkszy wpdyw majAd gracze, ktérzy podwiAOcajAl na niA swdj czas, co jednak ich do tego
skddania? Jaki jest sekret najwalZniejsze cechy gry online - grywalnodci? DulZAO rolA na pewno
odgrywa element rywalizacji. Co z tego, [(Ze gra jest online, gdy nie moZemy zmierzyAOd siAQl z innymi
graczami, czy choAOby poréwnaA swoich wynikéw z osiACdgniAOciami innych? Z rywalizacjAO]
wiAOZe siAO drugi, niemniej walZny czynnik - przynale(ZnodJAO do spodecznoci. MoZe to byAO
wspdlne plemiAd, z ktérym budujemy pokojowA osadAO lub wyprawiamy siAC] upiAO niewinnych
osadnikéw z innej grupy. Dupieni te[X siAQ] zCtywajAL, bo nic tak nie wiAC[Ze jak wspélne problemy.
SpoIZIDecznoIZIDaAEI molze tel# byAIZl 0gol graczy - tych najlepszych i tych probujAddcych im
doréwnaAO. CzAOsto spotykajAd siAl o stalldych godzinach i rywallzu1AIZI na nowych poziomach gry
lub w nowych wiatach. Tak czy inaczej gra online i bycie czZAOOciAO spoecznoci molxe byAO
sposobem na [Zycie. Gra w przerwach miACdzy zajAdciami molZe przerodziAO siAd] w zajAlcia w
przerwach gry. Trzeba z tym uwalZaAO, gdy[? ktéregod dnia moZemy zaczAAO ustawiaA budzik
na 3 rano, aby wypuldciAO statki kosmiczne na wspdInA, doskonale skoordynowanA grabiel® z
kolegami z Florydy.

KrélowAD gier przeglACdarkowych wiele 0séb zgodnie okrzyknie OGame. Olbrzymia miACJdzynarodowa
spoecznoJAO, wIrdd ktdérej sporo jest prawdziwych fanatykéw, czyniAOl grAO niezwykle
dynamicznAO. Wspdlne wojny (ze sobAO i przeciw sobie), sojusze, negocjacje to elementy, ktdre
przyciACgajAO ludzi na caldym [wiecie. Do tego dochodzi dobrze przemy[dlany, bardzo rozlegy
[Mdwiat, masa opcji i mamy przepis na sukces. Umieszczenie gry w przestrzeni kosmicznej by[llo
dobrym krokiem; sprawia, [Ze wszelkie uproszczenia i niekoniecznie logiczne prawa [atwo jest
uzasadniAOl. CZAOOOADO zasad wynika, jak w wielu grach tego typu, (e projektujAldc Owiat i prawa
gry cz[Mowiek nie jest w stanie przewidzieADl wszystkiego. Skala gry i zgranie ludzi sprawia, (ke mogA]
dziaAO siAO rzeczy, ktorych projektanci wezedniej nie przewidzieli. Wszystkie wprowadzone zasady
wykorzystywane sA na ré6Ene sposoby. W zasadzie standardem jest planowanie atakéw, ktére majAC]
dotrzeA réwno z réCEnych miejsc, o okre[ddlonej godzinie, a tak naprawdA sekundzie, nie dajAldc
przy tym Badnej moZliwoci obrony. Czy tak mialllo byA? Pewnie nie, ale trzeba to
zaakceptowaAO i przystosowaAl siA do tego brutalnego Mwiata, czerplAI:Ic z gry przyjemnoJAL.
Jak bardzo nonym tematem jest kolonizacja kosmosu wystarczy popatrzeA na konkurentéw OGame -
chocialZby WarpFire, Darkpirates czy nalelXAca do nieco innego gatunku Eve Online.
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Innym hitem opartym o rozwdj ekonomiczny i walkAO jest Travian. Realia kralddcowo ré[Zne od
OGame, ale zasady podobne. Zaczynamy grAC] od malllej osady, ktdrA] stopniowo rozwijamy
stawiajAC0c na gospodarkAO lub rozwdj militarny, czasem z sukcesem znajdujAddc z[Ooty OOrodek.
Jednak nawet najsilniejsza armia i zwarta grupa osad obronnych na nic siAOJ nie zda gdy wokd[d sami
wrogowie. P60 biedy gdy atakujA] nas w pojedynkA, gdy siACl dogadajAdl - biada nam. Dlatego
najwalZniejsze sAO sojusze. W okolicy moZna znale[MAO osady graczy, ktérzy bAOdAO chcieli
wspdépracowaAl, wspdlnie siAO broniAO i atakowaAO. Przy budowie sojuszu moZna ulywaA
réZnych argumentdéw, pamiAOtajAdc jednak, e wewnAOtrzne wojny mogA osddabiAO wszystkich.
A wrdg nawet gdy jest daleko, to z pewnoddciAOl nie (Opi, tylko knuje. Gdy julX mamy silny sojusz i
potrafimy siAC] obroniAl], negocjacje przenoszAl siAL] na wylZszy poziom. Ktéremu z sojuszy
wypOW|ed2|eAE| wojnAd, a z kim zachowaA pokdj, (keby ostatecznie nasi przeciwnicy walczyli ze
sobAd nawzajem, pozwalajAlc nam rosnACJA] gospodarczo i militarnie w silldA. To pozwoli nam
przejd0AO do ostatniego etapu - budowy Cudu. Bo wygrywa ten sojusz, ktéry pierwszy wybuduje
budowlAO zwanAO Cudem, opierajAdc siAQ] atakom przeciwnikéw, ktérzy pdImo zwietrzyli co siAC]
MwiAOci. Prawdziwa polityka. Tutaj takZe konkurentéw jest wielu - Plemiona, Wyspiarze czy Ikariam.

Gdy nie bawi CiAO ani polityka, ani wojny, to nie my[l, Cke gry online nie sAO dla Ciebie. Zawsze
molZna skorzystaAOl z us[Ddug serwisu Puzzle Online i zmierzyAO siAO z masAO ciekawych
ukDadanek. Nie wydaje siAO to pasjonujAdice? Trzeba sprobowaAll i przekonaAO siA], (e podobnie
jak inne gry online, ta te(@ wciAga. Tak naprawdAO trudno stwierdziAO, co sprawia, Fe dany obrazek
ukladamy po raz kolejny i kolejny i kolejny... Gracze zwykle chcAO poprawiAO swéj wynik, ale to co
ich do tego sk[MJania to osiACdgniAOcia innych. Oczywillcie wiele zale[ZXy tu od efektu skali - trudno
byAO szybszym od tysiAClca graczy, ktorzy Jul__z’ ukdDdadali ten obrazek, szczegdlnie gdy najlepsi majAl]
julx na koncie kilkaset udoFonych zdjAOAO. Dostanie siA na listAO najlepszych wynikow jest
dul2ym osiAOgniAOciem. Mo[Ze dlatego telX stali bywalcy tak czekajAOl na nowe zdjAOcia, ktérych
lista wynikow jest jeszcze pusta. Tu jednak konkurencja jest dulZza, mamy jednak wralZenie
bezpo[redniej rywalizacji - czyje wyniki pojawiAO siAOl na licie sddaw jako pierwsze.

Oczywildcie nie wszystkie gry osiAClgajA sukces. Bez trudu znajdziemy prawie puste wiaty, na
ktére nikt nie zaglAOlda. Bywa te[®, (ke zaczynamy graA, a okazuje siAld], (ke wybrany rodzaj rozrywki
jest po prostu nudny. Gra molZe nie byA dopracowana, albo molZe po prostu nie mieAd tego czegodd
- grywalnoddci. Co z tego, [(Ze promocja serwisu jest bardzo silna, umieszczona jest na znanym i
powaﬁnym portalu, graczy zalogowanych jest sporo, gdy graAO siAO po prostu nie da. Gra nie molZe
byAO zbyt schematyczna, muszAO pojawiaAO siACd nowolIci - wprowadzane przez projektantéw lub
przez samych graczy, ktérzy przez negocjacje, polltykAI:l i wojny wspoElthorzAD [Mwiat. To
wallnie powoduje, (Ze gry online wciACdgajAll na dddugie godziny, czAOsto dni lub nawet
miesiAce.

Zanim jednak zaczniesz graAl, zastandw siA] czy masz na to czas. Bo gdy julf_zf_ gra w_;iAElg_a, to czas
siAL] znajduje, zwykle jednak kosztem czegolL] innego. A molZe warto daAO siAll wciAOgnAOAO,
choAOby raz, [(Zeby poczuA ten klimat?

Techniczny

ArtykulT] pochodzi z serwisu www.Artelis.pl
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