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 Kiedy przypomnisz sobie Internet sprzed kilku lub kilkunastu lat, zdasz sobie sprawÄ™, jakÄ… wielkÄ…
metamorfozÄ™ przeszedÅ‚. Czy to byÅ‚a ewolucja czy ciÄ…g rewolucji - moÅźna siÄ™ spieraÄ‡. Jedno
nie ulega wÄ…tpliwoÅ›ci - Internet siÄ™ zmieniÅ‚, tak jak zmieniÅ‚o siÄ™ podejÅ›cie i oczekiwania
Internautów.
 
KiedyÅ› szczytem technologii byÅ‚o wyÅ›wietlenie na stronie statycznego zdjÄ™cia. Dzisiaj nie
wystarczajÄ… juÅź filmy z dÅºwiÄ™kiem - widz oczekuje interakcji. Internauci przyzwyczaili siÄ™, Åźe
wiele z tego, co dzieje siÄ™ w sieci ma realny na prawdziwy Å›wiat. Z drugiej strony coraz Å‚atwiej
zatopiÄ‡ siÄ™ w wirtualnym Å›wiecie, zupeÅ‚nie zapominajÄ…c o "realu". RozrywkÄ…, lub jak
twierdzÄ… niektórzy - naÅ‚ogiem, który wciÄ…ga ludzi do cyberprzestrzeni sÄ… gry online.
 
 W dzisiejszych czasach wÅ‚aÅ›ciwie niewiele jest gier, które moÅźna by okreÅ›liÄ‡ jako w 100% off-
line. Nawet tak zwana gra pudeÅ‚kowa, kupiona w sklepie zazwyczaj pozwala poÅ‚Ä…czyÄ‡ siÄ™ z
innymi graczami przez globalnÄ… pajÄ™czynÄ™. Ba, czasami nawet tego wymaga, a gra w pojedynkÄ™
wÅ‚aÅ›ciwie nie ma sensu. Jednak poza tradycyjnym rynkiem gier, który niewÄ…tpliwie ewoluowaÅ‚ w
ostatnich latach, pojawiÅ‚a siÄ™ osobna kategoria poÅźeraczy czasu - gry przez www, czyli witryny
umoÅźliwiajÄ…ce rozgrywkÄ™ przy uÅźyciu zwykÅ‚ej przeglÄ…darki www (sÅ‚yszaÅ‚em nawet
nawiÄ…zujÄ…ce do tego, dziwaczne okreÅ›lenie "gry browserskie"). Ich rozwój zapoczÄ…tkowaÅ‚a
obecna w przeglÄ…darkach do dzisiaj Java, prawdziwÄ… rewolucjÄ™ rozkrÄ™ciÅ‚ Flash, a dojrzaÅ‚e
projekty czÄ™sto uÅźywajÄ… technologii AJAX, czyli mówiÄ…c w uproszczeniu poÅ‚Ä…czenia HTMLa,
styli i javascriptu. OczywiÅ›cie dla prawdziwych graczy technologia nie jest waÅźna, liczy siÄ™
rywalizacja.
 
 W sieci znaleÅºÄ‡ moÅźna masÄ™ gier - jedne sÄ… mniej udane, inne bardziej, niektóre to prawdziwe
hity. Do koÅ„ca trudno okreÅ›liÄ‡, co tak naprawdÄ™ powoduje, Åźe gra odnosi sukces. NiewÄ…tpliwie
najwiÄ™kszy wpÅ‚yw majÄ… gracze, którzy poÅ›wiÄ™cajÄ… na niÄ… swój czas, co jednak ich do tego
skÅ‚ania? Jaki jest sekret najwaÅźniejsze cechy gry online - grywalnoÅ›ci? DuÅźÄ… rolÄ™ na pewno
odgrywa element rywalizacji. Co z tego, Åźe gra jest online, gdy nie moÅźemy zmierzyÄ‡ siÄ™ z innymi
graczami, czy choÄ‡by porównaÄ‡ swoich wyników z osiÄ…gniÄ™ciami innych? Z rywalizacjÄ…
wiÄ…Åźe siÄ™ drugi, niemniej waÅźny czynnik - przynaleÅźnoÅ›Ä‡ do spoÅ‚ecznoÅ›ci. MoÅźe to byÄ‡
wspólne plemiÄ™, z którym budujemy pokojowÄ… osadÄ™ lub wyprawiamy siÄ™ Å‚upiÄ‡ niewinnych
osadników z innej grupy. Å•upieni teÅź siÄ™ zÅźywajÄ…, bo nic tak nie wiÄ…Åźe jak wspólne problemy.
SpoÅ‚ecznoÅ›ciÄ… moÅźe teÅź byÄ‡ ogóÅ‚ graczy - tych najlepszych i tych próbujÄ…cych im
dorównaÄ‡. CzÄ™sto spotykajÄ… siÄ™ o staÅ‚ych godzinach i rywalizujÄ… na nowych poziomach gry
lub w nowych Å›wiatach. Tak czy inaczej gra online i bycie czÄ™Å›ciÄ… spoÅ‚ecznoÅ›ci moÅźe byÄ‡
sposobem na Åźycie. Gra w przerwach miÄ™dzy zajÄ™ciami moÅźe przerodziÄ‡ siÄ™ w zajÄ™cia w
przerwach gry. Trzeba z tym uwaÅźaÄ‡, gdyÅź któregoÅ› dnia moÅźemy zaczÄ…Ä‡ ustawiaÄ‡ budzik
na 3 rano, aby wypuÅ›ciÄ‡ statki kosmiczne na wspólnÄ…, doskonale skoordynowanÄ… grabieÅź z
kolegami z Florydy.
 
 KrólowÄ… gier przeglÄ…darkowych wiele osób zgodnie okrzyknie OGame. Olbrzymia miÄ™dzynarodowa
spoÅ‚ecznoÅ›Ä‡, wÅ›ród której sporo jest prawdziwych fanatyków, czyniÄ… grÄ™ niezwykle
dynamicznÄ…. Wspólne wojny (ze sobÄ… i przeciw sobie), sojusze, negocjacje to elementy, które
przyciÄ…gajÄ… ludzi na caÅ‚ym Å›wiecie. Do tego dochodzi dobrze przemyÅ›lany, bardzo rozlegÅ‚y
Å›wiat, masa opcji i mamy przepis na sukces. Umieszczenie gry w przestrzeni kosmicznej byÅ‚o
dobrym krokiem; sprawia, Åźe wszelkie uproszczenia i niekoniecznie logiczne prawa Å‚atwo jest
uzasadniÄ‡. CzÄ™Å›Ä‡ zasad wynika, jak w wielu grach tego typu, Åźe projektujÄ…c Å›wiat i prawa
gry czÅ‚owiek nie jest w stanie przewidzieÄ‡ wszystkiego. Skala gry i zgranie ludzi sprawia, Åźe mogÄ…
dziaÄ‡ siÄ™ rzeczy, których projektanci wczeÅ›niej nie przewidzieli. Wszystkie wprowadzone zasady
wykorzystywane sÄ… na róÅźne sposoby. W zasadzie standardem jest planowanie ataków, które majÄ…
dotrzeÄ‡ równo z róÅźnych miejsc, o okreÅ›lonej godzinie, a tak naprawdÄ™ sekundzie, nie dajÄ…c
przy tym Åźadnej moÅźliwoÅ›ci obrony. Czy tak miaÅ‚o byÄ‡? Pewnie nie, ale trzeba to
zaakceptowaÄ‡ i przystosowaÄ‡ siÄ™ do tego brutalnego Å›wiata, czerpiÄ…c z gry przyjemnoÅ›Ä‡.
Jak bardzo noÅ›nym tematem jest kolonizacja kosmosu wystarczy popatrzeÄ‡ na konkurentów OGame -
 chociaÅźby WarpFire, Darkpirates czy naleÅźÄ…ca do nieco innego gatunku Eve Online.
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 Innym hitem opartym o rozwój ekonomiczny i walkÄ™ jest Travian. Realia kraÅ„cowo róÅźne od
OGame, ale zasady podobne. Zaczynamy grÄ™ od maÅ‚ej osady, którÄ… stopniowo rozwijamy
stawiajÄ…c na gospodarkÄ™ lub rozwój militarny, czasem z sukcesem znajdujÄ…c zÅ‚oty Å›rodek.
Jednak nawet najsilniejsza armia i zwarta grupa osad obronnych na nic siÄ™ nie zda gdy wokóÅ‚ sami
wrogowie. PóÅ‚ biedy gdy atakujÄ… nas w pojedynkÄ™, gdy siÄ™ dogadajÄ… - biada nam. Dlatego
najwaÅźniejsze sÄ… sojusze. W okolicy moÅźna znaleÅºÄ‡ osady graczy, którzy bÄ™dÄ… chcieli
wspóÅ‚pracowaÄ‡, wspólnie siÄ™ broniÄ‡ i atakowaÄ‡. Przy budowie sojuszu moÅźna uÅźywaÄ‡
róÅźnych argumentów, pamiÄ™tajÄ…c jednak, Åźe wewnÄ™trzne wojny mogÄ… osÅ‚abiÄ‡ wszystkich.
A wróg nawet gdy jest daleko, to z pewnoÅ›ciÄ… nie Å›pi, tylko knuje. Gdy juÅź mamy silny sojusz i
potrafimy siÄ™ obroniÄ‡, negocjacje przenoszÄ… siÄ™ na wyÅźszy poziom. Któremu z sojuszy
wypowiedzieÄ‡ wojnÄ™, a z kim zachowaÄ‡ pokój, Åźeby ostatecznie nasi przeciwnicy walczyli ze
sobÄ… nawzajem, pozwalajÄ…c nam rosnÄ…Ä‡ gospodarczo i militarnie w siÅ‚Ä™. To pozwoli nam
przejÅ›Ä‡ do ostatniego etapu - budowy Cudu. Bo wygrywa ten sojusz, który pierwszy wybuduje
budowlÄ™ zwanÄ… Cudem, opierajÄ…c siÄ™ atakom przeciwników, którzy póÅºno zwietrzyli co siÄ™
Å›wiÄ™ci. Prawdziwa polityka. Tutaj takÅźe konkurentów jest wielu - Plemiona, Wyspiarze czy Ikariam.
 
 Gdy nie bawi CiÄ™ ani polityka, ani wojny, to nie myÅ›l, Åźe gry online nie sÄ… dla Ciebie. Zawsze
moÅźna skorzystaÄ‡ z usÅ‚ug serwisu Puzzle Online i zmierzyÄ‡ siÄ™ z masÄ… ciekawych
ukÅ‚adanek. Nie wydaje siÄ™ to pasjonujÄ…ce? Trzeba spróbowaÄ‡ i przekonaÄ‡ siÄ™, Åźe podobnie
jak inne gry online, ta teÅź wciÄ…ga. Tak naprawdÄ™ trudno stwierdziÄ‡, co sprawia, Åźe dany obrazek
ukÅ‚adamy po raz kolejny i kolejny i kolejny... Gracze zwykle chcÄ… poprawiÄ‡ swój wynik, ale to co
ich do tego skÅ‚ania to osiÄ…gniÄ™cia innych. OczywiÅ›cie wiele zaleÅźy tu od efektu skali - trudno
byÄ‡ szybszym od tysiÄ…ca graczy, którzy juÅź ukÅ‚adali ten obrazek, szczególnie gdy najlepsi majÄ…
juÅź na koncie kilkaset uÅ‚oÅźonych zdjÄ™Ä‡. Dostanie siÄ™ na listÄ™ najlepszych wyników jest
duÅźym osiÄ…gniÄ™ciem. MoÅźe dlatego teÅź stali bywalcy tak czekajÄ… na nowe zdjÄ™cia, których
lista wyników jest jeszcze pusta. Tu jednak konkurencja jest duÅźa, mamy jednak wraÅźenie
bezpoÅ›redniej rywalizacji - czyje wyniki pojawiÄ… siÄ™ na liÅ›cie sÅ‚aw jako pierwsze.
 
 OczywiÅ›cie nie wszystkie gry osiÄ…gajÄ… sukces. Bez trudu znajdziemy prawie puste Å›wiaty, na
które nikt nie zaglÄ…da. Bywa teÅź, Åźe zaczynamy graÄ‡, a okazuje siÄ™, Åźe wybrany rodzaj rozrywki
jest po prostu nudny. Gra moÅźe nie byÄ‡ dopracowana, albo moÅźe po prostu nie mieÄ‡ tego czegoÅ›
- grywalnoÅ›ci. Co z tego, Åźe promocja serwisu jest bardzo silna, umieszczona jest na znanym i
powaÅźnym portalu, graczy zalogowanych jest sporo, gdy graÄ‡ siÄ™ po prostu nie da. Gra nie moÅźe
byÄ‡ zbyt schematyczna, muszÄ… pojawiaÄ‡ siÄ™ nowoÅ›ci - wprowadzane przez projektantów lub
przez samych graczy, którzy przez negocjacje, politykÄ™ i wojny wspóÅ‚tworzÄ… Å›wiat. To
wÅ‚aÅ›nie powoduje, Åźe gry online wciÄ…gajÄ… na dÅ‚ugie godziny, czÄ™sto dni lub nawet
miesiÄ…ce.
 
 Zanim jednak zaczniesz graÄ‡, zastanów siÄ™ czy masz na to czas. Bo gdy juÅź gra wciÄ…ga, to czas
siÄ™ znajduje, zwykle jednak kosztem czegoÅ› innego. A moÅźe warto daÄ‡ siÄ™ wciÄ…gnÄ…Ä‡,
choÄ‡by raz, Åźeby poczuÄ‡ ten klimat? 

  -- 
 Techniczny

 ArtykuÅ‚ pochodzi z serwisu www.Artelis.pl  
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